
ROZSAH

140 hod. Začiatočník až mierne pokročilý
OBTIAŽNOSŤ

10 týždnov
TRVANIE

Podľa potreby
KONZULTÁCIE

10 +
ZADANIA

Certifikát o absolvovaní
UKONČENIE

ŠTUDIJNÉ PROGRAMY

REGISTRUJ SA NA  SKILLMEA.SK /KURZY-ZADARMO       

Popis študijného programu

Osnova
2. časť 3. časť1. časť

•	 Úvod do UI/UX dizajnu
•	 Mapovanie cesty zákazníka, typy 

používateľov, zákaznícky prieskum
•	 Webový dizajn
•	 Mobilný dizajn
•	 Design Thinking
•	 Obsah a práca s textom

•	 Prototypovanie v nástrojoch
•	 Figma
•	 Sketch
•	 Photoshop

•	 Testovanie
•	 Redizajn
•	 Komunikačné zručnosti designera

V úvode si povieme, aké sú rozdiely medzi UX a UI, vysvetlíme 
pojmy, základné metódy a naučíš sa, ako prebieha UX projekt 
od prieskumu, cez prototypovanie a spustenie až  
k optimalizácii. Na praktických príkladoch ukážeme dôležitosť 
zákazníckeho prieskumu a pozrieme sa na princípy design 
thinkingu.

Ďalšia časť je venovaná procesom UX dizajnu, príprave  
obsahu a práce s textom. 

Potom sa presunieme do nástrojov, v ktorých budeš 
prototypovať aplikácie - Figma, Sketch, Photoshop.  
Po otestovaní prototypu vyskúšame redizajn webu a aplikácie.

Čaká na teba množstvo projektov, v rámci ktorých zhmotníš 
všetko, čo si sa počas kurzu naučil.

Používateľská prívetivosť, dobrý vzhľad a grafika sú kľúčové prvky úspechu 
webstránok alebo aplikácií. Kurz UI/UX designer je určený pre ľudí, ktorí sa chcú 
naučiť navrhovať webstránky a aplikácie. Po kurze budeš vedieť tvoriť UX dizajn  
a intuitívne používateľské rozhranie.

UX/UI designér

https://skillmea.sk/kurzy-zadarmo

